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WICHTIG 

Fulle bitte die Garantie-Registrierkarte aus und sende 
diese ausgefullt an uns zuriick, da sonst bei der Bear- 
beitung von evtl. Reklamationen - bei Reparaturen 
Oder Ersatzlieferungen - Verzbgerungen entstehen 

kbnnten. 
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ELECTRONICS 



aus dem Hause 
ARXON Spiel + Freizeit GmbH. Klocknerstrafie 3, 6054 Rodgau 3 




Spielanleitung 




Videospiel-Cassette von CBS-ELECTRONICS 

nur rum Abspielen auf dem CBS-COLECOVISION™ 

Videospiel-Computer geeignet. 
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Spielbeschreibung 



DONKEY KONG™, der Gorilla, hal Mario's Freundm entfuhrt. In die- 
sem aktionsreichen Rettungsabenteuer begleitest Du Mario bei auf- 
regenden Abenteuern. 2ur Rettung seiner Freundin, bis auf die Spitze 
eines hohen Gerustes Mario mu6 uber Trager laufen. Leitern hinauf- 
oder herunterklettern. uber Fasser sprmgen Oder Iddlichen Feuer- 
ballen ausweichen und auf schnellfahrende Aufzuge springen. um 
seine Freundin zu retten 

DONKEY KONG' M enthalt drei faszinierende Abenieuer Trager. 
Nieten und Aufzuge smd die Stichworte. Der Schwiengkeitsgrad und 
Dem Tempo bestimmen die Punkte. die Du erziehen kannst 
Viel Gluck bet diesem Retlungsabenieuer 1 



Vorbereitung zum Spiel 
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8frd ienungMinhe'1 
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SchiieGe die Console mil 

dem Ubertragungskabei 

am TV-Gerat an. , w , Sp ,«i^ 




Vtdeospiei- 



RESET- 
Schiller 
CBS- Cdssetten* 

COLECOVISIOMTm sctiacm 
Console 



SchlieRe den Transformator an der Console an. 

Verbmde den Transformator mil einer 220 V-Steckdose. 

Schalte das TV-Gerat em und stimme es auf Kanal 3 Oder 4 im 
im VHF-Bereich ab 

Achte siels darauf , daB die Console ausgeschaltel ist EiN/AUS- 
Schalter bevor Du erne Cassette auswechselst 



GEBRAUCH DER BEDIENUNGSEINHEITEN 



Sleuer- 
kniippel 




Zahlen- 
tastatur 



Aktions- ' 
knopf 

BEACHTE: Benutze die Bedienungsemheit aus Fach 1 . wenn Du allein 
spielsi. Bei zwei Spielern benutzt Spieler 1 die Bedienungseinheit 
aus Fach 1 und Spieler 2 die aus Fach 2. 

Gebrauch der Aktionsknople und des Steuerkniippels fiir DONKEY KONG™ 

1. Zahlentatstatur: Die Zahlen 1-8 ermoglichen Schwiengkeitsgrad 
und Anzahl der Mitspieler auszuwahlen. Schalier ' wiederholt das 
zuvor eingegebene Spiel Schalter ft bringtdie Wahliabelle zuruck 
auf den Bildschirm. 

2. Steuerkniippel: Wenn Du den Steuerknuppel nach links Oder rechts 
bewegst. wird Mario in die enisprechende Richtung gehen. Wenn 
Du den Steuerknuppel vor- Oder zuruckbewegst wahrend Mario 
unter Oder uber einer Leiter steht wird Mario diese hmauf- Oder 
herunterklettern. 

3. Aktionsknopt (links) Wenn Du auf den linken Aktionsknopf druckst. 
spring! Mario. 



So wird gespielt 



Schrittweise Einfiihrung 

BEACHTE: Wenn ein Spiel fur 2 Spieler gespielt wird. ist Spieler 1 so 
lange an der Reihe. bis sein Mario eliminiert wurde. 

Schritt 1: Du hast die Wahl 

Drucke den "RESET" -Schalter und der Titel DONKEY KONG™ er- 
schemt auf dem Bildschirm. Wane nun. bis die Spielauswahl-Tabelle 
erscheint. Sie enthalt eine Liste mit verschiedenen Schwierigkeits- 
graden. Suche Dem Spiel aus und drucke auf die enisprechende Zahl 
der Zahlentastatur: Spiele 1-4 sind fur einen Spieler und Spiele 5-8 
sind fur zwei Spiefer. 



Schritt 2: Aller Anfang . . . 

Nachdem Du Dem Spiel ausgewahlt hast, erscheini Dein ersle' Mario 
in der linken unteren Ecke des Gerustes. Du muBt nun Mario bis ganz 
nach oben bnngen. um seme Freundin zu retten. 
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Schritt 3: Mario auf Rettungsmission ! 

Um seine Freundin zu retten muB Mario uber votlstandige Leitern hinauf- 
oder herabkletlern. iBeachte. daB Mario auch teilweise auf zerbrochenen 
Leitern klettern kann ) Ubprsprmge die Fasser Oder weiche ihnen aus. die 
DONKEY KONG ;m herabwirfi. um Mario an semem Vorhaben zu htndern. 

Schritt 4: Der Hammer! 

Versuche. die nchtige Techmk zu tinden. um Mano im Sprung den Ham- 
mer erretchen zu lassen Mit dem Hammer in der Hand kann Mano Fasser 
zerschlagen Das gtbt Extrapunkte 1 Mario kann aber nichl mit dem 
Hammer in der Hand uber Leitern klellern Oder springen. Wenn der 
Hammer nach emigen Sekunaen wieder verschwmdet. muB er den Fas- 
sern wieder ausweichen 

Schritt 5: Die Zeit lauft ! 

Wahrend Mario unermudlich unterwegs ist. wird der Anfangsbonus 
immer kietner Wenn der Bonus 1.000 Punkte unterschreitet. ertont ein 
Warnton Bei Bonus Null ist Mano aus dem Spiel. Wenn Mano recht- 
zeitig seine Freundin erreicht. wird der reslliche Bonus zu den Punkten 
addiert 
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Schritt 6: Marios magische Krafte 

Wenn Mano die Spttze des Gerustes erreicht hal. mmmt DONKEY 
KONG' M Mario's Freundin noch hoher hinauf zum Nietenqerust. 
Mano muB nun alle Nielen enttemen um sie zu retten Dazu braucht er 
nur uber einen Niet zu laufen Oder zu springen Wenn emmal ein Niet 
tehlt. kann Mano nur noch uber diese Lucke springen. Achte au' die ge- 
fahrlichen Feuerballe. LaR Mario ihnen ausweichen Oder uber sie hinweg- 
springen 



1UP 



4000 



9500 



Schirm 




Schritt 7: Es gibt noch Ritterlichkeit 

Mano bekommt Extrapunkie. wenn er auf dem Weg die Handtasche. 
den Schirm oder den Hut seiner Freundin ernsammeln kann 

Schritt 8: DONKEY KONG" gibt nicht auf . . . 

Wenn Mario den lelzten Niet entternl hat. zerbncht das Gerust. und 
DONKEY KONG w hewacht die Freundin nun uber den Aufzugen. Jetzt 
kannst Du Deme ganze Geschicklichkeit beweisen' 

Schritt 9: Der Erf olg ist nur ein paar Spriinge entf ernt . . . 

Wenn Mano jetzt seme Freundin erreichen will muB er von und aut lah- 
rende Aulzuge springen. Dazu gehort eme gule Portion Timing denn 
wenn Mano zu fruh oder zu spat abspringt armer Mano ' 
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4000 










Schritt 10: Der SpaB hort nie auf . . . 

Wenn Mario auch die letzte Hurde geschaftt hat und uber die Trager 
und Aufzuge seme Mathilda erreicht hat. setzt sich das Spiel durch 
alle Ebenen fori. Aber es wird immer schwieriger . Spiele so lange. 
bis Du kemen Mario mehr hasi 

NEUBEGINN 

Um den gleichen Schwierigkeitsgrad zu wiederholen. drucke ' Um 
emen neuen Schwierigkeitsgrad einzugeben. drucke P. und die Ta- 
belle erscheini auf dem Bildschirm. 

BEACHTE: 

Die Betattgung des "RESET'-Schalters Ibscht alle Eingaben aus 
dem Computer. Dieser Schalter kann auch betatigl werden. um em 
neues Spiel zu beginnen - oder bei einer Fehltunktion. 



Look out for new CBS Electronics 
videogame cartridges for the leading 
videogame systems. Cartridges already 
available or coming soon are listed 
below. These games are based on the 
popular arcade game versions. 




CARNIVAL. TURBO ond ZAXXON on- Trodemorks of Sego Enterprises Inc 
GORFand WIZARD OF WOR are Trademarks of Batty Midway Mfg Co 
COSMIC AVENGER and LADY BUG ore Trademarks of Universal Co Ltd 
MOUSETRAP and VENTURE ore Trademarks of Exidv Incorporated 
DONKEY KONG is a Trademark of Nintendo of America Int 



